
❶ Charger l’image à traiter

❶



❶

❷

Aller dans l’onglet 9) TOOLS

❶

❷

Cliquer sur « remove light 
pollution »



❶

❷

Placer des rectangles dans 
les zones de fond de ciel

❶

❷

Cliquer sur « calculate »



❶

❷

Le 1er calcul peut donner 
des rectangles jaunes ou 
rouges. On peut les 
supprimer en cliquant sur les 
boutons « remove » 

❶

❷

Placer des rectangles 
supplémentaires dans les 
zones mal corrigées (plus 
sombres par exemple)

❸
❺

❻

Si le dernier rectangle tracé 
n’est pas bon, on peut 
l’effacer par ce bouton, et 
remonter en arrière. 
Attention, on ne peut pas 
choisir le rectangle à effacer. 
C’est forcément dans l’ordre 
récursif de traçage.

❶

❸

❹ ❹ Show corrected image 
permet de voir les gradients

❹

Cliquer à chaque fois sur 
CALCULATE

❺

Sauver l’image finale
❻



❶

❶

Cliquer sur « calibrage 
background »



❶

❷

Placer des rectangles dans 
les zones de fond de ciel

❶

❷

Cliquer sur « calculate »

❸ Cliquer sur « Ok & SAVE »

❸

❸



❶ Cliquer sur « calibrage star 
colors »

❶

❷

❸
❺

❻

❶

❹

❹

❶



❶

❷

Le graphe donne la 
distribution des étoiles.

❶
❷

Placer des rectangles dans 
les zones étoilées

❸

❺

❻

Pour un APN, choisir 
« Balance RGB »

❶

❸

❹

Monter le Kappa à 3.0

❹

Cliquer à chaque fois sur 
CALCULATE dès qu’un ou 
plusieurs paramètres sont 
modifiés

❺

Sauver l’image finale

❻
❼

❼

Ajuster éventuellement 
changer les couleurs


